DIN 2406 Nachtwache v1.0

Allgemein:

wenn irgendwas passiert, den Gruppenleiter wecken

die Nachtwache geht von 24:00 Uhr bis 6:00 Uhr

keiner macht die komplette Nachtwache durch

alle Lampen (z.B. an Gebduden) rund um den Lagerplatz ausschalten (wenn
maoglich).

bei Gruppenkindern die das erste Mal Nachtwache machen, sollte am
Anfang ein Leiter oder Rover zur Einweisung anwesend sein.

Bei Uberfall Alarm geben (schreien, zum Leiterzelt rennen, alle Leiter
wecken, usw.)

Warme Sachen und feste Schuhe anziehen

der Wachwechsel findet am Lagerfeuer statt.

Piinktlicher Schichtwechsel

Am Feuer:

leise

kleines Feuer

kein Stroh verbrennen

nicht mit den Taschenlampen durch die Gegend leuchten
wach bleiben

nur die eingeteilte Nachtwache darf am Feuer sitzen
vorsichtig mit Feuer umgehen (nicht fiicheln)

Rundgang:
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ca. alle 30 Minuten

nicht mit eingeschalteter Taschenlampe laufen

In dringenden Verdachtsmomenten darf der verddchtige Gegenstand (die
Person) angeleuchtet werden (auch ins Gesicht)

Der Rundgang fiihrt an den Zelten und an der Grenze des Lagerplatzes
vorbei

An den Zelten horchen, wenn irgendetwas ist in das Zelt gucken und
fragen was los ist. Nur oben in die Zeltspitze leuchten.




